SENARYO II

KARAKTER ARKETIPLERI




Arketip Nedir

® Masallarda, hikayelerde, mitlerde yaygin karakter
. tipleri vardir, bu karakter tiplerini, tanimlamak icin
Isvecli psikolog Carl Jung, insanhigin ortak miras
olan kisiligin anttk kaliplart anlamina gelen

«arketipler» terimini kullanmistir.




Arketipler kavrami, bir oykudeki karakterlerin islevini ve amacint kavramakta
vazgecilmez bir gerectir. Belli bir karakterin yansittigt arketipin islevini
anlayabilirseniz, bu s6z konusu kisinin oykude tam anlamiyla kendini gosterip
gostermedigine karar vermenize yardimet olut.

Arketipler evrensel oykuculik dilinin bir parcasidir.




EN YAYGIN KULLANILAN ARKETIPLER

* KAHRAMAN

* REHBER

e ESIK GARDIYANI
* HABERCI

* BICIM DEGISTIRICI
* GOLGE

* MUTTEFIK

* UCKAGITCI




KAHRAMAN

* Kahraman en kisa tabiri ile baskalari icin kend: gereksinimlerinden 6dun
veren kisidir.

* Kahraman ana karakterdir (Basrol)
* Kahramanin dramatik amact izleyict 6zdeslesmesidir.

* Gelisim: Oykii boyunca en cok 6grenen ve gelisen kisi Kahramandir,
Kahraman engelleri asip yeni bilgiler ve bilgelik edinirler.

* Kahraman oykuideki en etkin kisidir.




KAHRAMAN

* Kahraman guicli ve cesur olarak tanimlansa da aslinda «fedakarlik» onun en

onemli 6zelligidir, hatta giicli ve cesur olmayan kahraman versiyonlarina da
. rastlariz ancak fedakarlik gercek kahramanlik belirtisidir.

* Oliimle iliski kurmak; Kahraman her zaman 6lim ile ytizlesir, basaristzlig
halinde 6lume stiruklenecektir. Bazt 6ykilerde 6limun yerine baska durumlar
yer alabilir, buradaki temel olgu riskin buyuklugtudur.




REHBER
«bilge yasl adam/kadiny

Opykiide siklikla karsilagtlan bu arketip kahramana yardim eden ya da onu
yetistiren pozitif figurdur.

Psikolojik islevi; kahramana yardim eden ondan daha tstin 6zellikleri olan
kisi olmasi1 bir rehber hatta kahramanin dontsecegi kisidir.

Dramatik islevi: Kahraman icin 6grenmek ne kadar 6nemliyse Rehber icin
ogretmek o kadar 6nemlidir.

Motivasyon: Kahramanin korkularini yenmesine yardimer olmak




ESIK GARDIYANI

* Kahramanlar macera yolunda engellerle karsilasir. Yeni bir diinyaya acilan her
kapinin esiginde layik olmayanlarin girmesini engellemek uzere yerlestirilmis gucli
. gardiyanlar vardir. Kahramana karsi tehtitkar bir tavir takilabilirler, ama duzgun bir
sekilde anlasilabilirse, tstesinden gelmek hatta onlart bir miuttefike dontstiurmek
mumkindur.

* Esik Garidiyanlar genellikle diisman ya da rakip degildirler ancak diismanin
yardimcilart olabilirler.

* Tamamen tarafsiz figtrler de olabilitler, kahramanin yeteneklerini stnamak icin
yerlestirilmis gizli yardimcilardir hatta bazen «Doga» nin kendisi olabilir.




HABERCI

Opykiintin genel olarak birinci boliimlerinde ortaya cikan bu karakter

kahramani meydan okumaya cagiran kisidir.

Habercilerin degisimin gerekligini ilan etmek gibi bir islevi vardir

Haberciler bazen igsel bir gudi, duyulan gizemli bir ses de olabilirler

Olumlu veya olumsuz figlir ya da tarafsiz da olabilirler.




Bicim Degistirict

* Taraf degistiren, bazen 6zellikleri ve goruntsleri degisen karakterlerdir.

* Kahramani yanlis yola yonlendirebilen ya da onu kuskuda birakan, sadakatleri
tartismalt, guvenilirlikleri stipheli olan kisilerdir.

* Buyuculer, Cadilar geleneksel bicim degistiricilerdir.

* Bazi oykilerde kahramanin sevgilisi, romantik partneri de bicim degistirici

olabilir.

* Opykiide belirsizlik islevini tistlenitler.




GOLGE

Golge bir geyin tarif edilememis, anlagtlamamis ya da reddedilmis yonlerini temsil
eder. I¢ dunyamizda bask: altina alinmis canavarlardir.

Golgeler kendimizle ilgili hosumuza gitmeyen her sey, kabullenmedigimiz, kendimize
itiraf edemedigimiz tum o karanlik sirlar olabilir.

Opykiilerde Golgenin olumsuz yiizii, muhalifler, diigmanlar ve hasimlar genellikle
kahramanin oldirilmest, yok edilmest ya da yenilgtye ugratilmas: konusunda
kararlidirlar.

Opykiideki islevi kahramana meydan okumaya ve onunla miicadeleye layik bir rakip
sunmaktir.




MUTTEFIK

* Kahramanin yolculuklarinda yoldaslik ve akil hocaligt yapacak, bazen bir
vicdan yerine gececek onlari avutacak birilerine bir Muttefike ihtiyac
. duyabilirler.

* Kahramanin yolculugunda ona kolaylik saglayacak, gozculik ve danismanlik
yapacak kisiler olabilir.

* (Canli cansiz varliklar muttefik olabilirler




Uc Kagitct !

* Ug kagitcilar yaramazlik ve degisme arzusu enerjilerini biinyesinde barindirir.

. Opykiilerde palyacolar veya giiliing karakterler bu arketipi betimler.

* Uc kagitcilar dramalarda kahramani giildiirerek rahatlama islevini goriitler.
Opykiintin dengesini saglamak icin kullanilabilir. Bolca aglat ama biraz da
guldur prensibini yerine getirebilir.




