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1. Bolim Sinematografi Kavrami, Dijital GoOrintid’nin Temelleri
Sinematografi Nedir?
Sinematografi s6ziinl olugturan soézciklerin kdkeni Yunancadir
= Kine = Hareket (kinetik enerji hareket enerjisi)
» Grafos = Yazmak (grafik)
Bu birlesik sdzcuk hareketle yazi yazmak anlamina gelir

Sinematografi; Film icin goériintl kaydederken i1Siklandirma ve kamera tercihleri yapma
disiplinidir. Bircok agidan fotograf sanatiyla yakindan ilgilidir. Kamera ve goriint
elemanlarinin hareket halinde oldugu durumlarda bir takim ek 6zelliklerde gosterir.

Sinematografi sinema filmlerine 6zgu bir sanat formudur.

ISiga duyarli maddeler lzerinde gorinti kaydetme igi 1800’lerin bagindan beri uygulaniyor
olsa da, nispeten daha yeni olan “hareketli resim” sanati farkl fotograflama teknikleri ve yeni
bir estetik anlayigi gerektiriyordu. Sinemanin ilk dénemlerinde, goriintii ydnetmeni genellikle
filmin hem kameramanligini hem de yénetmenligini Ustlenirdi. Sinema sanati ve teknoloji
gelistikce, kameramanlik ve yonetmenlik arasinda bir ayrim olugtu.

Optikteki yenilikler, renkli film, genis ekran gibi gesitli tekniklerdeki ilerlemelere ek olarak,
yapay i1siklandirma ve 1S1ga daha duyarli (daha hizli) ham filmlerin geligiyle birlikte teknik
acllardan sinematografi bir uzmanin varligini zorunlu kildi.

1919 yilinda (Paris’in ardindan Diinya’nin yeni sinema baskenti haline gelen) Hollywood’'da,
bugiin hala varhigini sirdiren ve diinyanin ilk meslek topluluklarindan biri olan American
Society of Cinematographers (Amerikali Gériintli Yonetmenleri Toplulugu -ASC) kuruldu.

ASC, gorintl yonetmenlerinin film yapma bilim ve sanatina katkilarini ortaya koymak igin
olusturulmustu. ASC’ye gére sinematografi; basit bir fiziksel olayl kaydetmek degil, 6zgiin
sanat eseri yapimciliginda doruguna ulagan yaratici ve yorumlayici bir iglemdi.

Isvegli yénetmen Ingmar Bergman kendisi ile yapilan bir séyleside séyle demistir. Gériintiilerinde tipki
sozciiklerin sesine, dizimine gére ritmi, melodisi, anlami degisen siirler misali tarifi miimkiin olmayan mistik
bir ruhu var. O tuhaf gezegende hayatindan isteyerek ama biraz da iirkerek uzaklagan seyirci, perdeden
yansiyan gélge, 151k, s6z, miizik, ses oyununun aktoérleriyle birlikte kendine hiilyali bir yuva kurar. Orada
suretinin farkli halleriyle, bakmadigi icin géremedikleriyle karsilaganlar, diinyanin biiyiik aynasinda insanin
hakikatini gérebilme $ansina sahip olurlar. Bu hem sinema sanati hem de biz siradan 'oyuncular' igin
fevkalade ayricalikli bir bulusmadir. Ve bu oyunun kurucusu elbette imgeleri usta ve zarif bir nakkas gibi
hafizalara isleyebilen yénetmendir.



VIDEOGRAPHY

‘
CINEMATOGRAPHY

Sinematografi; sinemasal anlatimin gorsel boyutunun tasarlanmasi ve lretilmesidir. Kamera,
11k, renk, kadraj ve hareket aracihigiyla anlatinin duygusal ve dramatik etkisini inga eder.

Temel Bilegenler:

1- Isik

2- Kadraj
3- Lens
4- Renk

5- Kamera hareketi
6- Mekan kullanimi

Goriintii Yonetmeninin Roll “Gorlintii yonetmeni (Director of Photography — DoP)”

1- Yonetmenin gorsel vizyonunu teknik ve estetik agidan gergeklegtirir.
2- Isik tasarimini planlar.

3- Lens ve kamera tercihini belirler.

4- Kadraj kompozisyonunu olugturur.

5- Kamera hareketini tasarlar.

6- Renk atmosferini belirler.



SINEMATOGRAFiI TEMEL NIiTELIKLERI
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ISIK

Isik, sinematografinin en belirleyici unsurudur. Gorlintiiniin olugmasini saglamanin 6tesinde,
duygu, atmosfer ve dramatik anlam uretir.

Isigin Temel islevleri:

Goruniirlik saglama

Hacim ve derinlik olugturma
Duygusal ton belirleme

Karakter psikolojisini destekleme

Temel Nitelikler:

Yon (lstten, yandan, arkadan vb.)
Siddet

Kalite (sert / yumugak)

Renk sicakligi

Kontrast orani

KADRAJ

Kadraj, gorlintii ¢ercevesi icinde hangi unsurlarin nasil yerlestirilece@ini belirler. izleyicinin
dikkatini yonlendiren temel aragtir.

Kadrajin Temel ilkeleri:



e Denge (simetrik / asimetrik)
e Ucte bir kurali
e Negatif alan kullanimi
e Derinlik katmanlari (6n—orta—arka plan)
e Cerceve icinde cerceve
LENS

Lens, yalnizca yakinlagtirma araci degildir; perspektif algisini ve mekansal iligkileri
donusgtiirir.

Lensin Etkileri:

e Odak uzakhgi (genis agI — tele)
e Alan derinligi (Perspektif sikigmasi veya genislemesi)
e Arka planin algisal etkisi

Genis acili lensler mekani biyutir ve derinlik hissini artirir; tele lensler mekani sikigtirir ve
karakteri arka plandan koparir.

RENK

Renk, bilincalti diizeyde duygusal tepki Uretir. Sinematografide atmosfer yaratmanin giicli
araclarindan biridir.

Rengin Islevleri:

e Psikolojik ¢agrigim

e Duygusal ton belirleme

e Zaman/mekan ayrimi

e Tir kodlari olugturma
KAMERA HAREKETI

Kamera hareketi, anlatinin ritmini ve izleyiciyle kurulan fiziksel iligkiyi belirler.
Temel Hareket Tiirleri:

Pan

Tilt

Dolly
Tracking
Handheld
Sabit kamera



MEKAN KULLANIMI
Mekan, yalnizca arka plan deQil; dramatik bir unsurdur.
Mekanin islevleri:

Karakteri tanimlama

Sosyal baglam kurma
Gug iligkisi gosterme
Atmosfer yaratma

Mekan derinligi, 1Sk ve kadrajla birlikte anlam kazanir. Mekan, anlatinin sessiz karakteridir.
Bu alt1 bilegen birbirinden bagimsiz degildir.
ISik, kadraji; lens, mekan algisini; renk, atmosferi; hareket, ritmi etkiler.

Sinematografi, bu unsurlarin bilingli ve tutarl bicimde bir araya getirilmesidir.

DIJITAL GORUNTUNUN TEMELLERI

VIDEO NEDIR? NASIL OLUSUR ?
Dijital gorlinti (video), 1S1gin elektronik veriye donustirilmesi ve bu verinin ardisik kareler
halinde kaydedilmesiyle olusur. Siireg kisaca $u Sekilde igler;

1- Sahnedeki nesnelerden yansiyan isik, kameranin lensinden gegerek gorinti
sensoriine (CMOS veya CCD) diser.

2- Sensor uzerindeki milyonlarca photosite lzerine diigen 1Sk miktarina gore elektrik
yuku Gretir.

e Fazlaisik — yiksek sinyal
o Az i1Sik — dusuk sinyal

Bu agsamada gorinti hentiz analog elektrik sinyalidir.

3- Olusan analog sinyaller, ADC (Analog-to-Digital Converter) tarafindan sayisal
degerlere dontgtiralur. Artik her piksel igin bir parlaklik de@eri (ve renk bilgisi) vardir.

4- CoQu kamerada sensor lzerinde Bayer filtresi bulunur.
Her piksel kirmizi, yesil veya mavi bilgiyi algilar.
Islemci bu verileri birlegtirerek tam renkli gérintiiyl olusturur (debayering islemi).

5- Olusan tek bir dijital gorinti = 1 kare (frame)
Video ise saniyede belirli sayida kareden olugur:

® 24 fps (sinema estetigi)
e 25 fps (PAL sistem)



e 30fps
e 60 fps vb.

Kareler art arda oynatildiginda hareket algisi olugur.

6- Ham gorinti verisi gok blyiktir, bir cok son kullaniciya gore Uretilen kameralarin
islemci glicu ve veri saklama kapasitesi yeterli olmaz . Bu ylzden:

e RAW
® ProRes
e H.264 /H.265

gibi codeclerle sikistirilir ve hafiza kartina (kameranin diskine) kaydedilir.
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= Olusan her dijital gériintii = 1 kare » Goriintli kodek ile sikistirilarak
= Kareler ardisik oynatilinca hafiza kartina kaydedilir.
hareket algisi olusur.

Olugan Video gorintiisi de diger tim teknik goriintilere benzer olarak kiiguk
noktalardan olugmaktadir. Video gorintlUsiini olusturan bu noktalara Ingilizce
"picture element" kavramindan tiretilmis bir kelime olan pixel adi verilmektedir.



Cerceve Boyu (Frame Size);

Videoyu olusturan piksel sayisini tanimlayan kavramdir. Ornegin bir videoda yatay
olarak 1920 dikey olarak 1080 piksel varsa o videonun ¢erceve boyu 1920x1080 olarak
tanimlanir.




Cergeve Orani (Aspect Ratio);

Genel olarak, genislik ve yukseklik arasindaki oran anlamina gelir. Gegmiste, kullandiginiz
film tard ve sinema perdesi boyutu olmak Uzere iki faktor tarafindan sekillendiriliyordu.
Simdi, dijital video endustrisi arasinda yaygin olarak kullanilmaktadir, ancak konsept
dogrudan film endistrisinden taginmigtir.

Format ASFIEB'[ Ratio
NTSC TV 1.33:1 (443)
HDTV 1.78:1 (16x8)
Film (Europe) 1.66:1
Film (L.5.) 1.881
Film (U.5.) 2.35:1
(anamarphic
orSuper3h)




FRAME PER SECOND (FPS)

SANIYEDEKI KARE HIzI

Video oynarken pesi sira gelen fotograflarin bir saniyede ki sayisini tanimlayan kavramdir.
FPS (Frame per Second), bir videoda saniyede gosterilen goriintii (frame) sayisini ifade eder.
i Yuksek FPS — Daha akici hareket algisi

i Duslk FPS — Daha sinemasal ve “film gibi” gorinim
Bu deder, gorintiiniin hem estetik algisini hem de teknik uyumlulugunu etkiler.

Sinema Standarti 24 p

Yaygin Dijital format 25 p

TV yayinlari PAL 25p

TV yayinlari NTSC 30p

Farkli bolgelerde geleneksel yayin standartlari farklidir:
PAL Bolgesi (Codu Avrupa, Turkiye, Asya, Afrika)

25 fps progressive video

50 fps progressive / interlaced (tekrar eden kare ile)
Ozellikle Avrupa ve Tiirkiye gibi PAL sisteminin etkili oldugu tilkelerde icerikler genellikle 25
fps veya 50 fps ile yayinlanir.

NTSC Bolgesi (ABD, Kanada, Japonya)
29.97 fps (teknik olarak 29.97 hakkinda 30 fps olarak kabul edilir)

59.94 fps

ABD ve Japonya gibi NTSC geleneksel sistemini siirdlren tlkelerde bu fps de@erleri yaygindir.
Avrupa/Turkiye TV — 25 / 50 fps

ABD/Japonya TV — 29.97 / 59.94 fps

STREAMING — NETFLIX, YOUTUBE, ETC.

Streaming platformlari geleneksel yayin sinirlamalarina bagh kalmaz; igerik asil ¢ekildigi FPS ile
izleyiciye sunulur. Bu nedenle dijital platformlarda statik standartlardan ziyade icerigin formatina gére
FPS degigir:



Netflix, iceridin orijinal gekim kare hizinda teslim edilmesini bekler. Bu, igerigin ¢ekildigi ve
post-prodiiksiyonda belirlendigi kare hizidir.

Yaygin FPS deQerleri

23.976 fps / 24 fps — Sinema ve drama iceriklerinde en yaygin

25 fps — PAL bolgeleri igin bazen

29.97 / 30 fps — Belgesel, TV tarzi icerikler

50/ 59.94 fps — Bazi spor veya hizli hareket icerikleri (6zellikle UHD)

Netflix Originals 6rnekleri genellikle 23.976 fps veya 24 fps olarak (retiliyor — yani “film gibi” hissiyati
korunuyor.

Streaming ve modern cihazlar 60 fps veya Ustl icerikleri de destekleyebiliyor; 6zellikle oyun
cekimi, canli spor veya 6zel efektli videolar icin:

e 60 fps — Daha akici hareket (6zellikle spor/livestream)
e 75/120 fps — Cogunlukla oyun, VR veya yiksek hiz videolarinda desteklenir

Ancak platformlar genellikle:

e 144 fps veya daha yiiksek FPS standart yayin icin kullanmaz. Bu degerler daha ¢ok
oyun/etkilesimli iceriklerde 6nemlidir.

SLOW MOTION VE YUKSEK FPS iLISKisi
Slow motion (agir ¢ekim), gortintiinin normal oynatma hizindan daha yavas gosterilmesidir.
Bunun kaliteli (akici) olabilmesi igin gorlintiiniin yiiksek FPS ile ¢cekilmig olmasi gerekir.

Goruntudeki FPS de@eri ne kadar yiksek ise o kadar akici yavas ¢ekim goriintl olugturmak
mumkin olur

Diyelim ki final videon 25 fps olacak (Tiirkiye yayin standardi).
Eger:
e 25 fps cekersen — 25 fps oynatirsin — normal hiz
e 50 fps cekersen — 25 fps timeline’da oynatirsan — %50 slow motion
e 100 fps cekersen — 25 fps oynatirsan — %25 hiz (4 kat slow)
® 200 fps gekersen — 25 fps oynatirsan — %12.5 hiz

Yiksek FPS = her zaman daha iyi demek degildir. Clinkii dosya boyutu ¢ok biyir ve ¢ekim igin
daha fazla igik gerekir. Bu ylizden yliksek FPS genelde sadece slow motion sahneler igin
kullanihr.



BITRATE

Her bir karenin goriintu kalitesidir. Birim zaman bagina iletilen veya iglenen bit sayisidir.
Ornegin; 120 megabayt/saniye 120 mb/s

Videolari depolamada veri tasarrufu yapilmasi igin sikigtirma «compress» denilen iglemlere
tabi tutulur. Bu iglemin farkl formatlari bulunur bunlara codec denilmektedir.

Burada 6zellikle bilinmesi gereken durum;

Yuksek bitrate ile kaydedilmis videolar sonradan sikigtirildiklarinda kaliteden 6din vermis
olsalar da diiglk bitrate ile kaydedilmis videolardan kaliteli goriinmeye devam ederler.

Burada 6nemli olan video kaydedilirken kaydi yapan kameranin iglemci giict ve dolayisi ile
ylksek bitrate deQerinde kayit yapabilmesidir.

SHUTTER SPEED

Fotografcilikta diyaframdan gegen iginlarin ne kadar siireyle sensérde kalacagini kontrol eden
sistemdir. Videoda da ayni prensip gecerlidir. Birim zaman icinde sensoriin gelen 1SI1Qi
yorumlama hizi enstantane hizidir.

Dider bir tabirle Ortiicii hizi; ISI§in sensér tizerine diistiigi zaman miktarini kontrol eder.

Ornegin shutter speed ayarimiz «1/24» oldudunda bir kareyi olusturmak icin sensériimiiz
saniyenin 24 de 1 oraninda acik kalir.

Bu deder arttikga goriintldeki 1Sik azalir ve hareket bulanikh@i azalir.
Bu deQer azaldikga gorintideki 1sik artar ve hareket bulanikligi artar.

Videoda insan goziine en yakin oran cgekilen kare sayisinin iki kati siirede enstantane hizi
kullanmaktir.

Ornegin videonuz 25 kare hizinda kaydediliyorsa 1/50
24 kare hizinda kaydediliyorsa 1/48
30 kare hizinda kaydediliyorsa 1/60



BEYAZ DENGESI — WHITE BALANCE

Ortam 11Jinin rengi ortamdaki objelerin rengini degistirir. Orneg@in sari 1$1§in altinda duran
beyaz gomlekli birinin gémledi sari tonlarda gorilur. Gorintu de bu sekilde gikar. Beyaz
dengesi sayesinde 1S1gin renginin neden oldugu bu degisim telafi edilir. Ortamda sari
ampuller varsa gorintileriniz de sari tonlarda goéziikmeye baslar. Bu durum kimi zaman
tercih edilebilir bir durum olsa da ¢ogu zaman bizi rahatsiz eder.

ISO (GAIN)

Makinenizin alacadi 1$ik miktarini kontrol eder ve gorintldeki karanlik veya 1Sk Gizerinde
biylk bir etkiye sahiptir. ISO numaralari baglangicta, bir fotograf makinesindeki filmin 1$1ga
karsi duyarliigini ifade etmek igin Uluslararasi Standardizasyon Tegkilati (ISO adinin geldigi
yer) tarafindan belirlenmigtir. Dijital fotografcilik ve videoda ISO standartlari glinimizde
dijital fotograf makinesi sensoriiniin 1S1da kargi hassasiyetini gdsteren ayni numaralandirma
sistemine sahiptir.
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Videoda ISO ya da Gain (Kazang), sensorden gelen goriinti sinyalinin parlakh@ini artirmak igin
kullanilan elektronik giiglendirme degeridir.

Dijital video kamerada gorintli Su Sekilde olugur: Sensore digen 1Sik elektrik sinyaline
doénlgstardlar. 1ISO veya Gain ayari, bu elektrik sinyalinin ne kadar yukseltilece@ini belirler. Yani
fiziksel olarak daha fazla isik toplamaz; mevcut sinyali elektronik olarak gliglendirir.

Gain artirildiginda:

Gorintl daha parlak olur

Ancak dijital gtrtlti (noise) artar

Kontrast ve dinamik aralik azalabilir

Gain genellikle desibel (dB) cinsinden ifade edilir.

0 dB temel seviyedir; pozitif degerler sinyali yiikseltir.

ISO ise ayni mantigin fotograf kbkenli numaralandirma sistemidir. Modern dijital kameralarda
ISO ve Gain temelde ayni iglevi goriir: sensor verisini ylkseltmek.

Ozetle:

Videoda ISO/Gain, 1$1Jin yetersiz oldugu durumlarda gorintiyu aydinlatmak igin kullanilan
elektronik hassasiyet ayaridir; ancak yiikseldikce goriinti kalitesini olumsuz etkileyebilir.

VIDEO NOISE NEDIR ?

Noise, dijital bir goriintiideki yetersiz algilamadan dolay! ortaya ¢ikan piksel kararsiziigin
yarattigi bozukluktur.

Seste nasil glirtltu olursa, dijital goriintlideki deformasyona da biz noise diyoruz.
Piksellerin kendi renginde degil, bir renk sapmasiyla gériintiiniin bozulmasidir.

Geleneksel fotografciliktaki grene (kumlanma) ¢ok benzeyen noktacikh bir gériinttidar. Ancak
yapi olarak grenden farklidir .Clnk{ geleneksel fotografcilikta gren dedigimiz sey gorintlyi
olusturan noktaciklardir. Dijital fotografcilikta piksel gorintlyu olusturur ve bozulmus
piksellere noise diyoruz.

LENSIN ODAK UZAKLIGI

Lensin odak uzakh@i mm terimi ile gosterilir, bu deQer arttikca kameranin goriig agisi daralir,
konuya olan yakinlik artar. Ayrica derinligi de artar. Bu deger azaldik¢a goris agisi genigler,
konuya olan uzaklik artar, alan derinligi azalr.

24mm 35mm 50mm 85mm 105mm. Sinemada en ¢ok tercih edilen odak uzakliklaridir.

Lensin odak uzakligi degistikge sadece agi ve alan derinligi degismez, her odak uzakliginin
kendine 6zel bir karakteri vardir.



DIYAFRAM “IRIS”

"Diyafram" veya "iris" adiyla da bilinen lensin diyafram acikligi, optik yolda lensten gegen i1Sik
miktarini  kontrol etmek igin kullanilabilecek, de@isken boyutlu bir agikhk saglayan
mekanizmadir. Bu mekanizmanin agilmasi veya kisilmasi alan derinligine de etki eder

Tum lenslerin maksimum ve minimum diyafram agikh@i vardir. Bunlar "f de@eri" ile ifade
edilir (sinema lenslerinde t degeri)
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ALAN DERINLIGI NEDIR ?

Alan derinligi, GUzerinde odaklama islemi yapilan objenin, bireyin ya da konunun 6n kisminda
ya da arka kisminda olugan netlik sahasidir.

Alan derinligi genigleyince netleme sahasi artar. Net alanlar ile net olmayan alanlarin
arasindaki netlik farki azalr.

Alan derinligi daralinca netleme sahasi azalir. Net alanlar ile net olmayan alanlarin arasindaki
netlik farki artar.
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