Sinematografi

Dr. Ofdr. Uyesi Yasin NAR



4. Bo6lum Kamera Ag¢ilari ve Psikolojik Etkileri

Kamera agisi, kameranin 6zneye (karaktere veya nesneye) hangi ylikseklikten ve hangi aclyla
baktigini ifade eder. Bu, sinema dilinde ok kritik bir karardir ¢link{i a¢i1 degistiginde, izleyicinin
karakteri algilama bicimi degisir. Ayni karakter asagidan cekilince gii¢lii yukaridan gekilince
zayif gorinebilir.

Kamera agisi su soruya cevap verir: “izleyici bu karaktere hangi konumdan bakiyor?”

Bu da dogrudan izleyici ile gorintl arasindaki gig iliskisini duygusal algisini ve psikolojik
etkisini etkiler.

Temel Kamera Agilari

1- GOZ HizASI (Eye Level)
Kamera karakterle ayni yiiksekliktedir. Etkisi; nétr, dogal, gercekgidir. izleyici karakterle
esit konumda hisseder. Bu agi en ¢ok kullanilan agidir.
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2- ALCAK ACI (Low Angle)
Kamera karakterin altindan yukari dogru bakar.
Gorsel Etkisi; karakter bliytk gérinir, daha baskin hissedilir. Psikolojik Etkiler; gii¢
Otorite, tehdit, kahramanlik. Bir karakter low angle ile gekildiginde izleyici sunu
hisseder: “Bu karakter glicll, hakimiyet sahibi, otoriter, dominant”
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3- YUKSEK AGI (High Angle)

Kamera karakterin Ustiinden asagl bakar. Gorsel Etki; karakter kiglk gorinir.
Psikolojik Etkiler; Zayiflik, savunmasizlik, yalnizlik

izleyici sunu hisseder: “Bu karakter gii¢siiz, Caresiz, Magdur, ”
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4- TEPE ACISI (Bird’s Eye View / Top Shot)
Kamera tamamen yukaridan bakar (90 dereceye yakin). Gorsel Etki; Karakter
neredeyse “nesne” gibi gorlnir. Psikolojik Etkiler; kader hissi, kontrol kaybi, yalnizlik,

soyutluk. Karakter artik birey olmaktan ¢ikar, sistemin igcinde kiiglik bir parga gibi
gorundr.
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5- DUTCH ANGLE (Egik A¢1)
Kamera yatay eksende egilir. Gorsel Etki; Goriintl yamuk goriinir. Psikolojik Etkiler;
dengesizlik, gerilim, psikolojik bozulma. Bu agl izleyiciye sunu hissettirir: “Bir seyler
yolunda degil.”
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6- OMUZ USTU AGI (Over the Shoulder)
Bir karakterin omzunun arkasindan digerine bakilir. Psikolojik Etkisi; iliski kurma diyalog
hissi perspektif olusturma. izleyici sahnenin icinde gibi hisseder.
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7- SUBIJEKTIF AGI (Point of View — POV)
Kamera karakterin goéziinden bakar. Etkisi: 6zdeslesme, deneyimleme. izleyici
karakterin gordtglni gordr.



