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DERSIN AMACI

 « Fikirden final uriine prodiiksiyon surecini 6grenmek
» « Ses ve gorunti birlikteligini kavramak
* e« Teknik ekipmani bilin¢li kullanmak
* < Set disiplini kazanmak

» < Portfolyo liretmek



VIDEO PRODUKSIYON NEDIR?

 Bir fikrin gorsel ve isitsel arag¢larla planlanmasi, ¢ekilmesi ve
kurgulanarak anlamli bir yapiya doniistiiriilmesi stirecidir.

* Asamadan olustur;

Pre-Production / Production / Post-Production



PRE-PRODUCTION (ON
HAZIRLIK)

» Fikir gelistirme
* Senaryo yazimi
» Storyboard & Shot list
* Mekan ve ekip planlamasi

* Cekim takvimi



PRODUCTION (CEKIM SURECI)

* Kamera kurulumu
* Isik tasarimi

* Ses kaydi

* Oyuncu yénetimi

* Set koordinasyonu



POST-PRODUCTION (KURGU)

» Gorunti se¢imi

e Ritim olusturma
* Ses temizleme

* Color correction

* Export



Temel ilke:

Kurgu, ¢cekilmis goruntilerin siralanmasi degil;
anlamin yeniden insa edilmesidir.

Cekim asamasinda film toplaniyr,

Kurgu asamasinda film yaratilir.



Goriintu Secimi (Footage Selection)

e 1.1 Ham Goriintu Nedixr?

Setten gelen tum kayitlar:

Tekrarlar (take 1, take 2...)

Hatal ¢cekimler

B-roll goruntiiler

Alternatif oyunculuk denemeleri

Kurgu stirecinin ilk adimi: ayiklamadar.



Secim Kriterleri

Bir plan secilirken sunlara bakilir:
Oyunculuk en dogal hangi take’te?
Netlik ve teknik kalite uygun mu?
Duygusal yogunluk yeterli mi?
Devamlilik (continuity) uyumlu mu?

Teknik olarak kusursuz ama duygusal olarak zayif bir plan
kullanilmamalidir.



Ritim Olusturma
Kurgu Ritmi Nedir?

* Planlarin siiresi, ge¢is hizi ve kesme zamanlamasidir.

Ritim belirler:

Gerilim

Duygusal yogunluk

[zleyici dikkati



Hizli1 Kurgu

* Aksiyon
 Kaos
 Panik

 Plan siireleri kisadir.



Yavas Kurgu

* Dram
* Bekleyis
* Psikolojik yogunluk

e Planlar uzun tutulur.



Kesme Noktas1 (Cut Point)
Kesme su soruyla yapilir:

Bilgl tamamlandi m1?

Erken kesmek — Gerilim

Gec¢ kesmek — Duygusal derinlik



Ses Temizleme ve Tasarim

3.1 Diyalog Temizleme
*Dip gurulti azaltma
*Frekans dengesi (EQ)
*Seviye esitleme

Temel kural:
Ses net degilse goruntu kurtarmaz.



Ambiyans Kullanimi

 Tamamen sessiz bir plan yapay goruniir.
 Ambiyans:
* Mekan hissi verir

* Kesme gecislerini yumusatir



Foley ve Efekt

e Sonradan eklenen:

Ayak sesi

Kap1 kapanma

Nesne temas sesleri

Gercgekgeilik hissini artirir.



Mizik Kullanimi
Miuzik:

* Duyguyu yonlendirir

* Ritmi belirler

 Anlami manipiile eder

* Asir1 muzik = Duygusal zorlama



Kurgu Yapisal Olarak Filmi Nasil Degistirix?

* Aymni sahne:
* Bagska sirayla konursa farkh anlam tiretir.
* Tepki plan eklenirse karakter degisir.

» Mizik ¢ikarilirsa sahne nétrlesir.

Kurgu sunlar1 degistirebilir:
« Karakter algisi

- Hikaye temposu

e Tiir (dram — gerilim)

e Final etkisi



KAMERA BIR ANLATIM
ARACIDIR

* Nereden bakiyoruz?
* Kimin géziunden goriyoruz?
* Ne kadarini gosteriyoruz?

* Ne kadarini sakhiyoruz?



KADRAJ TURLERI

Genis Plan — Mekéan ve yalnizlik
Orta Plan — Iliskiler
Yakin Plan — Duygu ve psikoloji



KAMERA ACILARININ
PSIKOLOJiSi

Yukaridan ¢ekim — Gugsuzlik
Asagidan ¢cekim — Giig

Go6z hizasi1 — Notr gerceklik



SINEMADA SES TURLERI

Diegetik Ses — Hikaye diinyasinda var
Non-Diegetik Ses — Seyirciye 6zel

Mizik, anlatici, dis ses ornekleri



Diegetik Ses (Diegetic Sound)
Tanim:

* Hik&ye evreninin i¢cinde gercekten var olan, karakterlerin de
duyabildigi seslerdir.

* Yani ses, film diinyasinin fiziksel gercekligine aittir.



Ornekler:

» Karakterlerin konusmasi (diyalog)

Sokak gurtltiisi

Kap1 kapanma sesi

Telefon ¢almasi

Arabadan gelen miizik (eger sahnede radyo a¢iksa)



« Onemli Nokta:

» Karakter duyabiliyorsa — Diegetik
Karakter duyamiyorsa — Buyiik ihtimalle non-diegetik



Diegetik Sesin Dramaturjik Giicu
* Gercgeklik hissi yaratir.

* Mekéan duygusunu gii¢lendirir.

» Atmosfer insa eder.

« Ornek:
Yagmur sesi, karakter konusmasa bile yalmzlik hissi yaratabilir.



Alt Tiir: On-Screen / Off-Screen Diegetik
* On-Screen Diegetik

* Ses kaynagini kadrajda goruruz.
Orn: Konusan karakter.

Off-Screen Diegetik

» Ses hikaye diinyasindadir ama kaynagl kadrajda degildir.
Orn: Disaridan gelen siren sesi.

* Bu teknik gerilim yaratmada ¢ok kullanilir.



Non-Diegetik Ses (Non-Diegetic Sound)

* Sadece seyirciye ait olan, hikaye diinyasinda fiziksel olarak var
olmayan seslerdir.

» Karakterler bu sesi duymaz.



Ornekler:

* Fon muzigi

* Anlatici sesi (voice-over)
* I¢ ses (baz1 durumlarda)

e Dramatik efekt miizikleri



Dramaturjik Etki
Non-diegetik ses:

* Duyguyu yonlendirir

* Izleyiciyi manipiile eder
* Yorum ekler

* Ironi yaratir

Ornek:
Mutlu bir miizik esliginde trajik bir sahne — Ironi olusur.



Miizik Meselesi - Kritik Ayrim
Mizik her zaman non-diegetik degildir.

* Diegetik Miizik:

Sahnede kaynag vardir.

Kafede ¢alan sark:
Arabadaki radyo
Non-Diegetik Miizik:

Arka planda dramatik fon miizigi



Anlatici1 (Voice Over)
Turleri:

e 1.Tanrisal Anlatici

Her seyi bilen dis ses.

2. Karakter Anlatimi

Karakterin ge¢cmisi anlatmasi.

3. i¢ Monolog

Karakterin zihninden gecgenleri duyariz.

Ic monolog teknik olarak tartismalidir:

Baz1 kuramcilara gore non-diegetik

Bazilarina goére zihinsel diegetik



Gecisli (Trans-Diegetik) Ses
Bazi sahnelerde ses statu degistirir.
Ornek yapu:

» Sahne miizikle baslar (non-diegetik)

Kamera geri ¢ekilir

Miizigin aslinda sahnedeki bir radyodan geldigi anlasilir

Miuzik diegetik olur

* Bu gecis, sinemasal farkindalik yaratir.



Manipiilasyon Giicu
Ayni sahne:

» Sadece diegetik sesle — Belgesel hissi
Non-diegetik miizikle — Sinematik dramatizasyon

* Ses, turu degistirir.



SESIN DRAMATIK GUCU

Ayni goéritinti farkli miizikle farkli anlam tretir.
Gerilim miuzigi — Korku
Piyano — Melankoli

Sessizlik — Gerilim yogunlugu



GERCEKLIK KAVRAMI

Fiziksel gerceklik
Sinemasal gergeklik

Kadroya giren her sey anlam tretir.



Fiziksel Gergeklik

Tanim:

Kameradan bagimsiz olarak var olan gercgekliktir.
Mekéan

Nesneler

Insanlar

Dogal 151k

Zaman

Bu gerceklik, bizim giindelik hayatta deneyimledigimiz diinyadir.



Ozellikleri:

» Sureklidir (zaman akmaya devam eder)

Kontrolsuzdiir

Kadraja bagh degildir

Sonsuz detay igerir

Gercek hayatta ayni anda her seyi goriiriiz.
Ama sinemada bu mumkiin degildir.



Sinemasal Gercgeklik
Tanim:

» Fiziksel gercgekligin secilerek, cercevelenerek ve yeniden
dizenlenerek olusturulmus halidir.

* Sinemasal gerceklik:
* Secilidir

e Kurgulanmistir

* Yonlendirilmistir

 Amachdir



Kamera Ne Yapar?

Kamera gercegi kaydetmez.
Gercegl secer.

Kadraj:
* Ne gosterilecek?

Ne disarida kalacak?

Hangi ag¢idan gosterilecek?

Ne kadar siire gosterilecek?

sorularinin cevabidir.



Cerceve (Frame) Bir Filtre Mekanizmasidix
« Kadro, gercekligi daraltir.

* Gercgeklik — Sonsuz
Kadro — Sinirh

 Bu sinirlama anlam tiretir.



Ornek:
Bir karakter odada yalniz.
Eger:

* Genis plan — Mekan vurgusu

Yakin plan — Ic¢sel psikoloji

Arkas1 bos duvar — Izolasyon

Arka planda kalabalik — Sosyal yabancilasma

Ayn fiziksel gerceklik, farkli sinemasal gergekliklere doéniistir.



“Kadroya Giren Her Sey Anlam Uretir”
Sinemada tesaduf yoktur.

Bir objenin kadraja girmesi:

* Bilingli tercihtir

* Dramatik isarettir

» Psikolojik géndermedir



Mise-en-Sceéne Baglantisi

*Dekor

*Kostum

Isik

*Oyuncu konumu
*Renk

Hepsi anlam tretir.

Kadraja koydugun her nesne bir cumledir.



Mise-en-Scene Nedir?

# Kelime Anlami

Mise-en-scéne Fransizca bir terimdir.
Kelime anlamiai:

“Sahneye koyma”

“Sahneye yerlestirme”™

Tiyatro kokenlidir.



Gerceklik Manipiilasyonu

Sinemasal gercgeklik su yollarla degistirilir:
Kadraj

Isik

Lens se¢imi

Kamera hareketi

Kurgu

* Ses



Zamanin Manipiilasyonu
Fiziksel gerceklikte zaman lineerdir.

Sinemasal gerceklikte:

Flashback

Slow motion

Jump cut

Paralel kurgu ile zaman kirilir. Gergeklik yeniden tasarlanir.



Duygusal Gercgeklik

Bazen fiziksel olarak gercekei olmayan bir sahne, duygusal
olarak ¢ok gercgektir.

Ornegin:

 Isigin abartili kullanimi

* Renklerin stilize edilmesi
e Abartili muzik

* Bunlar fiziksel degil, psikolojik gercekligi yansitir.



HAFTALIK ODEV

45 saniyelik sessiz mini sahne
En az 3 plan
Diyalog ve miuzik yok



