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3. BOlUum Sinema dilinin Temelleri

KAMERA HAREKETLERT

Kamera Hareketleri ve Anlatidaki Rolii

Kamera hareketi, sinematografide kameranin mekan icinde fiziksel olarak hareket etmesi veya yon
degistirmesidir. Kamera hareketi sadece “gérintliyl degistirmek” icin degil, anlam Gretmek ve duygu
yaratmak icin kullanilir. Kamera hareketi su soruya cevap verir: “izleyici sahneyi nasil deneyimlesin?”

Temel Mantigi; Sabit kamera gézlemdir, hareketli kamera ise deneyimdir.

Kameranin hareket edebilme yetenegi film ve videoyu fotograf, resim ve diger gorsel sanatlardan ayiran en
onemli dzelliktir.

1. Sabit Kamera: Gozlem (Objektif Bakis)
Kamera hareket etmediginde, izleyiciye bir "tanik" roli yuklenir.

Mesafe Koyar: Olaylara disaridan, tarafsiz bir gozle bakarsiniz. Tipki bir tiyatro oyununu koltugunuzdan izlemek
veya bir glivenlik kamerasindan birini takip etmek gibidir.

Analiz imkani Sunar: Karakterin duygusunu veya mekanin atmosferini uzaktan siizmenize olanak tanir. Miidahil
degilsinizdir, sadece olani biteni "izlersiniz."

2. Hareketli Kamera: Deneyim (Subjektif Bakig)

Kamera hareket etmeye basladiginda (6zellikle omuz kamerasi veya steadicam ile), izleyici artik o sahnenin bir
"pargas!" haline gelir.

icine Ceker: Kamera karakterle birlikte yiiriirken veya sarsilirken, sanki onun yaninda fiziksel olarak
bulunuyormussunuz hissi yaratilir.

Duyguyu Fiziksellestirir: Kovalamaca sahnelerindeki hareket, sizde heyecan ve nefes darligi yaratir. Bu, sadece
bir seyi gormek degil, o andaki adrenalini veya kafa karisikhgini karakterle birlikte "yasamak" yani

deneyimlemektir.

Sabit kamera size "Bak, orada ne oluyor?" derken; hareketli kamera "Hadi, su an bunu yasiyoruz!" der. Biri size
bir tabloyu gésterir, digeri sizi o tablonun igine sokup kosturur.

Temel Kamera Hareketleri

PAN (Yatay Donis) “Panoramik”

Kamera sabit durur, sadece saga veya sola déner

Gorsel Etki; Kadraj genisler, Yeni bilgiler ortaya ¢ikar, Mekan agilir,
izleyici sanki kafasini ceviriyormus gibi hisseder.

Anlatidaki islevleri;




1. Mekan Tanitma

Pan en ¢cok mekan géstermek icin kullanihr.

Odayi, sokagi, ortami tanitir.

2. Karakter Takibi

Hareket eden bir karakteri takip etmek igin kullanilir.

Ylruyen birini pan ile izlemek

3. Bilgiyi Geciktirerek Verme

Pan, dramatik bir aractir.

Once bos bir alan gésterilir, sonra pan yapilir, 56nemli bir sey ortaya cikar, Bu teknik merak yaratir.
4. iliski Kurma

iki karakter arasinda pan yapmak, aralarindaki iliskiyi gsterir.

TILT (Dikey Déniis) “Panoramik”

Kamera sabit durur, yukari veya asagi doner.

Gorsel Etki; ylkseklik algisi olusur, dikey kesif hissi.

izleyici sanki basini yukari-asagi hareket ettiriyormus gibi hisseder.

Anlatidaki islevleri;

1. Karakter Tanitimi
Cok klasik bir kullanimdir, ayaktan baslayip yize ¢ikmak. Bu, karakteri “gostererek tanitma”dir.
2. Giig ve Biiyikliik Vurgusu

Asagidan yukari tilt: karakter gtigli gorindr

Yukaridan asagi tilt: karakter zayif hissedilebilir

3. Mekanin Yiiksekligini Gosterme

Ornegin: gokdelen agac heykel

Tilt ile buyuklik vurgulanir.

4. Duygusal Gegis

Yavas tilt hareketi:

Sahneye dramatik bir ton katabilir



Onemli Not: Pan ve Tilt cogu zaman “gériinmez” hareketlerdir.

Yani iyi kullanildidinda izleyici fark etmez ama sahneyi daha iyi anlar.
“Pan ve tilt, kameranin degil izleyicinin bakisini hareket ettirir.”
Kameranin Fiziksel Olarak ileri — Geri Hareketi

Dolly In - Dolly Out

Push In - Pull Out

Slide In- Slide Out

Bu hareket, sinematografide en gli¢lii anlatim araglarindan biridir, ¢linkl diger bircok hareketten
farkh olarak: Kamera gercekten mekan icinde yer degistirir.

Dolly hareketi, kameranin ray, tekerlekli platform, tripod tekerlegi ya da stabil rig ile:
Ozneye dogru yaklasmasi (Dolly In)

Ozneden uzaklasmasi (Dolly Out)

seklinde yapilan fiziksel hareketidir.

Kritik fark: Bu bir zoom degildir. Kamera lensin odak uzakliginin degismesiyle degil, bedeniyle hareket
eder.

DOLLY IN — PUSH IN - SLIDE IN (iLERi HAREKET)

Kamera karaktere ya da nesneye dogru yaklasir.

Gorsel Etki; Karakter Blyir, Arka plan derinlesir, Perspektif degisir
En 6nemli fark: Arka plan “yaklasmaz”, derinlik hissi artar.
Anlatidaki islevleri;

1. Duygusal Yaklasma

Dolly in, izleyiciyi karaktere yaklastirir.

“Onun igine giriyoruz” hissi olusur.

2. Farkindalik / Aydinlanma Ani

Bir karakter bir seyi fark ettiginde dolly in kullanilir.
“Onemli bir sey oluyor” hissi

3. Gerilim Artisi

Yavas bir dolly in: izleyicide bilingsiz bir gerginlik yaratir

Cunkd kamera yaklasirken izleyici bir sey olacak hissine kapilir.



DOLLY OUT — PULL OUT - SLIDE OUT (GERi HAREKET)

Kamera karakterden uzaklasir.

Gorsel Etki: Karakter kiictltr, Mekan biyur, Yalnizlik hissi artar.
Anlatidaki islevleri;

1. Duygusal Uzaklasma

izleyici karakterden kopar. “Artik yalniz” hissi

2. Yalnizlik ve Bosluk

Karakter cevre icinde kaybolur. varolussal bir etki yaratabilir

3. Sahne Kapatma

Dolly out genellikle sahne bitislerinde kullanilir. “Bu hikdayeden ¢ikiyoruz” hissi.
4. Gergege DOnis

Yogun bir sahneden sonra geri ¢cekilmek, izleyiciyi gerceklige geri getirir
NE ZAMAN KULLANILMALI?

Dolly In kullan:

duygu artiyorsa

karakter bir sey fark ediyorsa

gerilim yikseliyorsa

Dolly Out kullan:

sahne bitiyorsa

yalnizlik vurgulanacaksa

karakter kayboluyorsa

Dolly hareketi: sadece teknik bir hareket degil, izleyicinin duygusal konumunu degistiren bir aractir

Kamera yaklastikga: izleyici hisseder Kamera uzaklastikga: izleyici diisiiniir



ARC Hareketi (Arc Shot)
ARC hareketi, sinematografide kameranin bir 6znenin etrafinda yay (¢ember) ¢izerek hareket etmesidir.

Yani kamera dolly gibi sadece ileri—geri gitmez pan gibi de sadece donmez, hem hareket eder hem doner ve
Oznenin etrafinda dolasir.

ARC hareketi: Kamera 6znenin etrafinda yarim daire veya daire seklinde hareket eder. Siirekli olarak 6zneye
bakmaya devam eder. Genellikle dolly, gimbal veya steadicam ile yapilir

GORSEL OZELLIKLERI
ARC hareketinde: Karakter kadrajda kalir, arka plan stirekli degisir, perspektif siirekli doniigiir

En 6nemli etki: On plan, orta plan ve arka plan farkli hizlarda hareket eder ve bu da sahneye derinlik ve dinamizm
katar.

ANLATIDAKI ISLEVLERI
1. Duygusal Yogunluk
Kamera karakterin etrafinda dondiikce: sahne daha dramatik hale gelir

Izleyici karakterin icine ¢ekilir.

2. Karakterin i¢ Diinyasim Yansitma
ARC hareketi 6zellikle su durumlarda kullanilir:
kararsizlik, kafa karisikligi, duygusal yogunluk

diinya karakterin etrafinda doniiyormus hissi olugur

3. lliskiyi Gostermek

iki karakterin etrafinda yapilan arc, aralarindaki bag: giiglendirir

Romantik sahnelerde ¢ok kullanilir.

4. Sahneye Sinematiklik Katmak

ARC hareketi gorsel olarak ¢ok etkileyicidir.“sinematik™ hissi giigliidiir

Bu yiizden miizik kliplerinde ve dramatik sahnelerde sik goriiliir.

5. Mekam 3 Boyutlu Hissettirmek

Sabit kadrajda diiz goriinen mekan, arc ile: derinlik kazanir, daha gergek hissedilir
PSIKOLOJIK ETKILER

ARC hareketi izleyicide su duygular: yaratabilir: yogunluk, romantizm, kafa karigiklig1, dramatik vurgu sahneye
“Onem” hissi.



BOOM Hareketi (Boom Shot)

CRANE - JIB - PEDESTAL

Boom hareketi, kameranin dikey eksende fiziksel olarak yukari veya agagi hareket etmesidir.
Yani kamera: Sadece tilt hareketi gibi egilmez, gergekten yiikselir veya alcalir

Boom hareketi: Kamera yukari ¢ikar (boom up), Kamera asagi iner (boom down)

Genellikle crane (ving) veya jib ile yapilir

Kritik fark:

Tilt = kamera yerinde durur, sadece bakis agis1 degisir

Boom = kamera ger¢ekten konum degistirir

Boom hareketinde:perspektif degisir, mekanin katmanlari acilir, yiikseklik hissi olugur
ANLATIDAKI ISLEVLERI

1. Mekam A¢mak (Reveal)

Boom en giiglii “gdsterme” araglarindan biridir.

Ornegin; asagidan baslar — yukari ¢ikar — biiyiik bir kalabalik ortaya ¢ikar

bir karakterden yiikselir — tiim gehir goriiniir

sahne genisler, bilgi artar

2. Sahneye Giris / Cikis

Boom ¢ok sik su amagla kullanilir: sahneye giris (yukaridan asagi inmek) sahneden ¢ikis (asagidan yukari
¢ikmak)

3. Giic ve Olgek Vurgusu

Yukar1 dogru boom: karakter kiiciiliir diinya biiyiir
Asagi dogru boom: karakter biiyiir 6nem kazanir
4. Duygusal Mesafe Degisimi

Boom up:

izleyici sahneden uzaklasir, daha objektif bakar
Boom down:

izleyici sahneye yaklasir, daha “iginde” hisseder
5. Epik Etki Yaratma

Boom hareketi 6zellikle; Savas sahneleri, kalabaliklar, biiylik mekéanlar, i¢in kullanilir.“biiytlik sinema” hissi
Verir.

PSIKOLOJIK ETKILER
Boom hareketi izleyicide su duygular: yaratabilir:

hayranlik, 6zgiirliik, yalnizlik, biiyiikliik hissi, kontrol / kader duygusu



Roll Hareketi (Camera Roll)

Roll, sinematografide kameranin lens ekseni etrafinda donmesidir.

Yani kamera: saga—sola bakmaz (pan degil) yukari—agagi1 bakmaz (tilt degil) kendi ekseni etrafinda doner.
Hareketli Dutch Angle diyebiliriz

Roll hareketi: Kamera saat yoniinde veya tersine dondiiriiliir, goriintii yatay diizlemde egilir, Ufuk c¢izgisi diiz
kalmaz. Diinya “yana yatmis” gibi goriiniir. Bu hareket izleyicinin alistig1 gorsel dengeyi kirar.

GORSEL OZELLIKLERI
Roll hareketinde: kadraj egilir dikey ve yatay ¢izgiler bozulur mekén “kaymis” hissi verir.
Bu, sinemada ¢ok bilingli bir rahatsizlik yaratir.

ANLATIDAKI iSLEVLERI

1. Psikolojik Dengesizlik
Roll en ¢ok su durumlarda kullanilir:

Karakterin zihinsel ¢okiisii, sarhosluk, travma,

panik diinya karakter i¢in “dengesiz” hale gelir

2. Gergekligin Bozulmasi

Roll, gergeklik hissini kirar. izleyici sunu hisseder: “Bir seyler normal degil.”
3. Gerilim ve Rahatsizhk

Hafif bir roll bile izleyicide huzursuzluk yaratir. 6zellikle gerilim ve korku sinemasinda kullanilir
4. Stilistik Vurgu

Bazi sahnelerde tamamen estetik amagla kullanilir.

“farkli” ve dikkat ¢ekici bir goriintii olusturur

PSIKOLOJIK ETKILER

Roll hareketi izleyicide su duygular1 yaratir:

dengesizlik, rahatsizlik, kaygi, kontrol kaybi, ¢iinkii insan gozi diinyay: diiz gérmeye aligkindir.

TRACKING HAREKETI (TRACKING SHOT)

Tracking, sinematografide kameranin bir 6zneyi hareket ederken fiziksel olarak takip
etmesidir. Bu hareket, izleyiciyi sahnenin i¢ine ¢eken en giiclii araclardan biridir ¢iinkii;
Kamera sabit kalmaz ve karakterle birlikte hareket eder.

Kamera karakterle ayn1 yonde hareket eder

Genellikle yiiriime, kosma, ara¢ hareketi gibi aksiyonlar takip eder

Dolly, steadicam, gimbal veya arag iistii sistemlerle yapilabilir

GORSEL OZELLIKLERI

Tracking hareketinde: karakter kadrajda korunur, arka plan siirekli degisir, sahne
akict hale gelir. En 6nemli etkisi. Hareketin Siirekliligidir.




ANLATIDAKI ISLEVLERI

1. Karakterle Birlikte Yolculuk

Tracking izleyiciyi karakterin yanina koyar. “Onunla birlikte ytiriiyoruz” hissi olusur

2. Gercek Zaman Hissi

Kesme olmadan yapilan tracking: sahneyi kesintisiz yasatir. Bu da gergeklik hissini artirir.

3. Mekan Kesfi

Tracking ile mekan parga parga agilir. Karakter yiiriirken biz de ortami kesfederiz

4. Aksiyon ve Enerji

Kosu, kovalamaca gibi sahnelerde tracking: tempoyu yiikseltir ve dinamizm saglar

5. Duygusal Bag Kurma

Karakterle ayn1 hizda hareket etmek: empatiyi artirir. [zleyici artik sadece izleyen degil, eslik eden olur.
PSIKOLOJIK ETKILER

Tracking izleyicide:akis, baglilik, deneyim hissi, hareket enerjisi olusturur.

Tracking shot sinemanin en etkileyici anlatim araclarindan biridir. Ozellikle uzun planlarda cok kullanilr.
“Tracking, izleyiciyi karakterin yolculuguna ortak eder.”

Tracking hareketi: izleyiciyi sahnenin igine sokar, karakterle bag kurdurur, hareket hissini gii¢lendirir. Dogru
kullanildiginda: izleyici sadece izleyen degil, sahnenin iginde yiiriiyen biri olur.

TRUCKING HAREKETI (TRUCK SHOT)

“Trucking” (¢cogu zaman “tracking” ile karistirilir), kameranin saga veya sola dogru fiziksel olarak hareket
etmesidir. Yani kamera dolly hareketi gibi ileri—geri gitmez. Pan gibi yerinde donmez sadece 6zne ile birlikte
yanlara dogru kayar.

TEMEL TANIM

Trucking hareketi: Kamera yatay diizlemde saga veya sola hareket eder. Genellikle ray (dolly track), slider veya
aragla yapilir. Kamera ¢ogunlukla 6zneye paralel hareket eder

Trucking hareketinde: karakter kadrajda kalir (genellikle), arka plan siirekli degisir.
ANLATIDAKI ISLEVLERI

1. Hareketi Giiclendirmek

Yiriiyen bir karakteri yandan trucking ile takip etmek, hareket hissini ¢ok daha giiglii verir
2. Mekam A¢mak

Kamera saga/sola kaydik¢a: mekan katman katman ortaya ¢ikar

3. Dinamik Kadraj

Sabit bir sahne bile trucking ile: daha sinematik ve akici hale gelir

4. iliski Kurma

iki karakter yan yana yiiriiyorsa: trucking ile ikisi birlikte kadrajda tutulur

5. Gergekeilik

izleyiciye “ben de onunla yiirtiyorum” hissi verir.



ZOOM HAREKETI (OPTIK YAKLASMA / UZAKLASMA)

Zoom, sinematografide kameranin fiziksel olarak hareket etmeden, lens igindeki odak uzakligini degistirerek
gOrilintiiyl biyiitmesi veya kiiciiltmesidir. Kamera yerinde durur, Ama goriintii yaklasir veya uzaklasir gibi
goriiniir, Aslinda gergek bir hareket degil optik bir ilizyondur.

Zoom In — Goriintii biiyiir (yaklagma hissi)
Zoom Out — Goriintii kiigiiliir (uzaklasma hissi)
GORSEL OZELLIKLERI

Zoom hareketinde: perspektif degismez arka plan “yaklasir” ya da “uzaklasir” gibi goriiniir derinlik hissi azalir
(diizlesme olur). Bu yiizden zoom, dolly’den farkli bir his yaratir.

ANLATIDAKI ISLEVLERI

1. Dikkat Yonlendirme

Zoom in: izleyicinin dikkatini bir noktaya toplar

Ornegin: bir karakterin yiiziine 5nemli bir nesneye

2. Bilgi A¢i1ga Cikarma

Zoom out: sahnenin daha genis oldugunu gosterir

Ornegin: karakter yalniz degilmis, ortam diisiindiigiinden biiyiikmiis
3. Stilistik Etki

Zoom ozellikle eski sinemada ve bazi tiirlerde bilingli bir stil olarak kullanilir. “kameranin varligini hissettiren”
bir harekettir

4. Mesafe Algisim1 Degistirme

Zoom in: izleyiciye “yaklasiyormus” hissi verir ama, aslinda fiziksel yakinlik yoktur. Bu yiizden biraz yapay ama
giiclii bir etkisi vardir.

PSIKOLOJIK ETKILER

Zoom hareketi izleyicide: odaklanma,farkindalik,bazen yabancilasma yaratir.

CRASH ZOOM (HIZLI ZOOM)

Crash zoom, zoom hareketinin ¢ok hizli ve ani sekilde yapilmasidir.

Genellikle: ani zoom in sert zoom out seklinde uygulanir.

GORSEL OZELLIKLERI

Goriintii hizla biiylir veya kiigiiliir sarsic1 ve dikkat ¢ekicidir “sert” bir gegis hissi yaratir
ANLATIDAKI ISLEVLERI

1. Sok Etkisi

Crash zoom: izleyiciyi aniden yakalar

Ornegin: bir karakter bir seyi fark eder kamera aniden zoom in yapar

2. Vurgu

“Bu an ¢ok 6nemli” mesaj1 verir



3. Mizahi Etki

Bazi sahnelerde bilingli olarak abartili kullanilir. Komik ve ironik bir etki yaratir
4. Gerilim

Ani zoom: izleyicide refleksif bir tepki olusturur

NE ZAMAN KULLANILIR?

Zoom kullan: yumusak dikkat yonlendirme, sahne i¢i bilgi verme

Crash Zoom kullan: ani farkindalik, dramatik vurgu, stilistik anlatim

Dolly Zoom (Vertigo Efekti)

Dolly Zoom, sinematografide en ¢arpict ve “gergekligi bozan” tekniklerden biridir. Ayni anda iki zit hareketin
birlesimidir: Kamera fiziksel olarak hareket eder (dolly) ayn1 anda Lens ters yonde degisir (zoom)

Dolly Zoom su sekilde yapilir:

Kamera ileri gider (dolly in) + ayni1 anda zoom out

veya Kamera geri gider (dolly out) + ayn1 anda zoom in

Karakterin boyutu kadrajda ayni kalir Ama arka plan bozulur / genisler / sikisir
GORSEL OZELLIKLERI

Bu efektin en ayirt edici 6zelligi: karakter sabit gibi goriiniir, arka plan anormal sekilde degisir, mekan
“esniyormus” gibi hissedilir. Perspektif bozulur; gerceklik hissi kirilir

ANLATIDAKI iSLEVLERI

1. Sok / Farkindalik An1

Karakter bir gergegi anladiginda: dolly zoom ile bu an gorsellestirilir izleyici: “Bir sey degisti” hissini yasar.
2. Psikolojik Cokiis

panik, korku, travma anlarinda kullanilir. diinya karakter i¢in “kaymaya” baglar

3. Gerilim Artig1

Dolly zoom: sahneye aniden yogunluk katar

Izleyici rahatsiz olur ¢iinkii goriintii dogal degildir.

4. Mekan Algisint Bozma

Normalde perspektif sabittir. Ama burada: mekanin geometrisi degisir. Bu da izleyiciyi bilingsiz sekilde rahatsiz
eder.

PSIKOLOJIK ETKILER
Dolly zoom izleyicide: bas donmesi hissi, panik, gerceklik kaybi, yogun farkindalik yaratir.
NEDEN BU KADAR ETKILi?

Ciinkii insan gozii: yaklaginca perspektif degismesini bekler Ama dolly zoom’da: mesafe degisir ama goriintii ayni
kalir. Bu ¢eliski algimiz1 bozar, gergekiistii bir deneyip yasatir. Bu efekt sinema tarihinde ilk kez sistematik
olarakAlfred Hitchcock tarafindan Vertigo filminde kullanilmigtir. Bu yiizden ady: Vertigo Effectidir



“Dolly zoom, mekan1 degil algiy1 bozar.” Dolly zoom:nadir ama ¢ok giiclii bir tekniktirgerceklik algisini bilingli
sekilde bozarkarakterin i¢ diinyasimi gorsellestirirDogru kullanildiginda: izleyicinin zihninde fiziksel bir etki
yaratir.

Random Movement (Rastlantisal / Serbest Kamera Hareketi)

“Random movement” sinema literatiiriinde teknik bir terim olarak standartlagsmis bir isim degildir; ancak pratikte
su anlamda kullanilir. Kameranin 6nceden belirlenmis net bir eksene (pan, dolly, tracking vb.) bagli olmadan,
serbest ve dngoriisiiz sekilde hareket etmesi

Yani kamera: belirli bir ¢izgiyi takip etmez, matematiksel bir hareket plant yoktur “anlik” gibi hissedilir

Random movement: genellikle handheld (elde kamera) veya serbest gimbal ile yapilir hareketler kiigiik sapmalar,
yon degisimleri ve mikro titresimler igerir planl olsa bile plansiz gibi goriiniir

Bu sahne diizenli mi yoksa kaotik mi hissedilmeli? sorusuna Kaotik, belirsiz, kontrolsiiz hissedilmeli cevabini
veriyorsak kullanmamiz gereken bir tekniktir.

GORSEL OZELLIKLERIi

Random movement’ta: kadraj siirekli kii¢iik degisimler yasar, kamera bazen hedefi kagirir gibi olur, hareketler
“piiriizliidiir” izleyici sunu hisseder: “Bu gériintii yakalaniyor, kurgulanmiyor.”

ANLATIDAKI ISLEVLERI

1. Gergekeilik (Belgesel Estetigi)

Random hareket, sahneyi “kurmaca” olmaktan ¢ikarir.sanki ger¢ekten oradaymisiz hissi verir.

Bu yiizden: belgesel, sokak ¢ekimleri, dogaglama sahneler, i¢in ¢ok uygundur.

2. Kaos ve Kontrol Kaybi

Ozellikle su durumlarda kullanilir: kavga, panik, kacis, kalabalik sahneler, diinya kontrolsiiz hissedilir

3. Psikolojik Durum Yansitma

Karakterin zihinsel durumu bozuldugunda: kamera da “diizgiin davranmaz” Bu ¢ok gii¢lii bir anlatim aracidir.
4. Anhk Yakalama Hissi

Sahne planlanmis gibi degil: “o anda ¢ekilmis” gibi goriiniir Bu da sahneye samimiyet katar.

PSIKOLOJIiK ETKILER

Random movement izleyicide: huzursuzluk, gerilim, gergeklik, hissi,kontrol kaybi yaratir.

NE ZAMAN KULLANILIR?

Gerilim sahnelerinde, Aksiyon ve kovalamaca sahnelerinde, Psikolojik ¢okiis anlarinda, Belgesel tarzi anlatimda
SINEMADA KULLANIM

Modern sinemada 6zellikle gergekei anlatimda sik kullanilir.

“Random movement, kameranin kontroliinii birakip sahnenin kontroliine girmektir.”



Kamera Hareketinin Olmayisi (Sabit Kamera / Static Shot)
Sinemada kamera hareketleri kadar 6nemli olan bir sey varsa o da hareketin bilingli olarak kullanilmamasidir.
Yani kamera hareket etmiyorsa bu bir eksiklik degil, ¢cok giiclii bir anlatim tercihidir.

Sabit kamera (static shot), kameranin: pan yapmadig: tilt yapmadigt dolly / slider kullanmadig1 ani tamamen
hareketsiz kaldig1 ¢ekim bigimidir. Kamera hareket etmediginde su olur: Diinya hareket eder, kamera degil. Bu da
izleyiciye su hissi verir: “Ben bir gézlemciyim.”

Bir filmde bir ¢cok sahnede kamerada hareket varsa, kameranin hareketsiz oldugu sahneler énem kazanir.
Tiimii hareketsiz kamera ile cekilmig bir filmde asagida konusacagimiz etkiler gozlenmeyebilir.

ANLATIDAKI ISLEVLERI

1. Gergekcilik ve Gozlem

Sabit kamera, izleyiciyi sahnenin igine sokmaz; onu disaridan izleyen biri haline getirir.
Bu yiizden: belgesel estetigi dogal oyunculuk gercek zaman hissi olusur.

2. Duygusal Mesafe

Kamera hareket etmediginde izleyici karaktere yaklasmaz. Bu bilingli bir mesafedir.

Ornegin: dramatik bir sahne sabit gekilirse izleyici duyguyu “izler” ama icine ¢ekilmez. Bu da daha soguk ve
objektif bir etki yaratir.

3. Giiclii Kompozisyon (Kadraj Vurgusu)

Kamera hareket etmiyorsa: Kadraj daha dnemli hale gelir. Ciinkii: dikkat dagitacak hareket yoktur her sey cerceve
icinde ¢oziiliir Bu yiizden sabit kamera, iyi kadraj kurmay1 zorunlu kilar.

4. Zamanin Akisim Hissettirmek

Sabit kamera sahnenin siiresini “gercek” hissettirir. Ozellikle: uzun planlar (long take) kesintisiz sahneler
izleyiciye su hissi verir: “Bu an gergekten yasaniyor.”

5. Gerilim Yaratmak

Tlging bir sekilde sabit kamera ¢ok giiglii bir gerilim aracidir. Ciinkii: kamera hareket etmez ama sahne iginde bir
sey olabilir hissi vardir izleyici bekler: ve “Bir sey olacak...”diye diisiiniir. Bu bekleyis gerilim iiretir.

PSIKOLOJIK ETKILER

Sabit kamera su duygular1 yaratabilir, mesafe gerceklik kontrol, sakinlik ya da tam tersi; beklenen gerilim
NE ZAMAN KULLANILIR?

Diyalog sahnelerinde Odak tamamen oyunculuk olur.

Dramatik sahnelerde Duygu abartilmadan verilir.

Minimalist sinemada Gosteristen kaginilir.

Uzun planlarda Zaman hissi korunur.

“Kamera hareket etmiyorsa, anlam kadrajin iginde iretilir.” Kamera hareketinin olmamast: bir eksiklik degil
bilingli bir sadelestirmedir. Bazen en giiglii sinema: hi¢ hareket etmeyen kamerayla yapilir.



