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Kamera Ayarlari

Format Coziiniirlik karari; Kullandiginiz kameranin destekledigi en yiiksek coziintirliikte
¢cekim yapmak genel olarak dogru yaklasimdir. Ancak icerigin yaymlanacagi platforma 6zgii
teknik kisitlar varsa daha diisiik bir ¢oziiniirliik tercih edilebilir. Alt sinir olarak 1920x1080
(Full HD) vyeterlidir; zorunlu bir neden olmadik¢a bu ¢oziniirliigliin altina inmekten
kagiilmalidir.

Kare hiz1 karari, igerigin tonunu ve teknik gereksinimlerini dogrudan etkiler:

. 24 fps: Sinematik his i¢in tercih edilir. Film dilinin standart1 olarak kabul edilir.

. 25 fps: Dijital medya yayinciliginin Avrupa standardi. PAL sistemiyle uyumlu oldugu
icin Tiirkiye dahil pek cok tilkede tercih edilen degerdir.

. 48 / 50 fps ve katlari: Slow motion sahneler i¢in kullanilir. Kag kat yavaglatmak
istediginize gore ¢ekim fps'i buna gore planlanmalidir.

. 60 fps: Dosya boyutu sorun teskil etmeyecekse tercih edilebilir; hem slow motion hem

de akici hareket gerektiren sahnelerde esneklik saglar.
Format Karari;

Genel kural olarak: ne kadar az sikistirma, o kadar fazla post prodiiksiyon esnekligi ama
o kadar biiyiik dosya. Cekim 6ncesinde depolama planinizi buna goére yapin.

H.264 (AVC): En yaygin kullanilan format. Dosya boyutu kiigiik, uyumluluk yiiksektir;
neredeyse her cihaz ve yazilim destekler. Ancak yogun sikistirma nedeniyle renk diizeltmede
sinirli esneklik sunar. Hizli tiiketim icerikleri i¢in yeterlidir. Ciktt mp4 veya mov

H.265 (HEVC): H.264'c kiyasla ayni kaliteyi yaklasik yar1 dosya boyutuyla sunar. Depolama
avantaji1 biiyiiktiir; ancak islemci ytikii fazladir ve eski sistemlerde sorun ¢ikarabilir. Cikt
mp4 veya mov

ProRes / DNxHR: Profesyonel post prodiiksiyon formatlaridir. Sikigtirma orani diisiik
oldugu i¢in dosya boyutu biiyiik, ancak renk diizeltme esnekligi ¢ok yiiksektir. Apple ProRes
ozellikle kurgu stirecinde tercih edilir. Cikt1 cogunlukla MOV

BRAW /CinemaDNG /RAW formatlari: Kameraya 6zgii ham kayit formatlaridir. En ytliksek
kaliteyi sunarlar ancak 6zel yazilim ve giiclii donanim gerektirir. Her kamerada bulunmaz.
Cogunlukla DNG

Bitrate karart;

Bit rate, kameranin saniyede kaydettigi veri miktarini ifade eder ve dogrudan goriintii
kalitesini etkiler. Yiiksek bit rate, renk gecislerini ve detaylar1 daha iyi korur; bu da 6zellikle
renk diizeltme (color grading) asamasinda size daha fazla esneklik saglar.



Genel kural olarak sunu soyleyebiliriz: ¢ektiginiz icerik ne kadar 6nemliyse, bit rate'i o
kadar yiiksek tutun. Depolama alanini problem olmaktan ¢ikarmak i¢in fazladan SD kart ve
harici disk edinmek 6nemli.

Beyaz Dengesi;

Insan gozii farkli 151k kosullarinda beyazi otomatik olarak beyaz olarak algilar; kamera bunu
kendi bagina yapamaz ve biz ona sdylememiz gerekir. Kelvin (K) degeri nedir? Isik rengi
Kelvin skalasiyla olgiiliir. Diisiik Kelvin degerleri 15181 turuncu/sari (sicak), yiiksek Kelvin
degerleri ise mavi (soguk) gosterir: Nasil ayarlanir?

. Otomatik (AWB): Kamera siirekli hesaplar. Hizli ve pratik ama sahneler arasi renk
kaymasi yaratabilir — kurgu asamasinda sorun ¢ikarir.

. On ayarh degerler: Giines, bulut, tungsten gibi ikonlar. Hizl1 bir baslangig noktasi
VErir.

. Manuel Kelvin: En giivenilir yontem. Ortami dl¢iip sabit bir deger girersin, tiim
cekimde tutarlilik saglanir.

. Gri kart / beyaz kart: Ortama 6zel hassas 6l¢tim i¢in kullanilir, 6zellikle stiidyo

¢ekimlerinde tercih edilir.

Pratik oneri: AWB'yi asla birakmayin. Kelvin degerini manuel girin, sahneler arasi renk
tutarlilig1 ¢cekimde saglanmazsa kurgu masasinda telafi etmek ¢ok zorlagir.
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Pozlama Uggeni — Diyafram

Sinematografide diyafram ¢ogunlukla estetik bir karar olarak verilir — ne kadar alan derinligi
istiyorsun? Is181 diyaframla degil, bagka yollarla (ND filtre, ek 151k kaynagi) dengelemeye
calisirsin.

Pozlama Uggeni — Shutter Speed
Sensoriin ne kadar siire 1518a agik kaldigini belirler. Videoda kritik bir kural vardir:
180 derece kurali: Shutter speed, kare hizinin yaklasik iki kat1 olmalidir.

. 24 fps ¢ekiyorsan — 1/50
. 25 fps ¢ekiyorsan — 1/50
. 50 fps ¢ekiyorsan — 1/100

Bu kural dogal hareket bulanikligi (motion blur) saglar. Shutter speed ¢ok yiiksek tutulursa
goriintii keskin ama robotik goriiniir; ¢ok diistik tutulursa asirt bulanir. Videoda shutter
speed'i pozlama araci olarak kullanmaktan ka¢inin — bu yiizden ND filtre bu kadar
onemlidir.

Sensoriin 1518a olan hassasiyetini belirler. ISO yiikseldikge goriintii aydinlanir ama dijital
giiriiltii (noise) artar.

. Temel I1SO (Base 1SO): Her kameranin en temiz goriintii verdigi ISO degeri.
Genellikle 100, 400 veya 800'diir — kamera modeline gore degisir. Miimkiin oldugunca bu
degerde calisiimalidir.



. Yiiksek ISO: Karanlik ortamlarda kaginilmaz olabilir ama noise'u géze alirsin.

Pratik 6neri: ISO'yu son care olarak kullan. Once diyafram ag, 1s1k ekle, ND'yi ¢ikar —
bunlar yetmiyorsa ISO'yu artir.

ODAK (FOCUS)

Odak, goriintiiniin hangi noktasinin net goriinecegini belirler. Fotograftan farkh olarak
videoda konu hareket edebilir, kamera hareket edebilir — bu yiizden odak yonetimi
siirekli bir dikkat gerektirir.

Goriintliniin hangi noktasinin net goriinecegini belirler. Videoda iki temel yontem vardir:

e Otomatik (AF): Pratik ama kamera kendi kararini verir, istenmeyen kaymalara yol
acabilir.

e Manuel (MF): Sinema ¢ekiminin tercihidir. Focus peaking gibi yardimci araglarla
desteklenir.

Oneri: Kontrollii ortamlarda manuel odak kullanin. AF ile netledikten sonra yeniden MF’ye
gecin, boylece ¢cekim esnasinda odak degisimi olmaz.



