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7. Bolum - Isigin Temel Ozellikleri



Isigin Temel Ozellikleri

1. Renk Sicakhg [s181n rengi Kelvin skalasiyla 6lciiliir. Diisiik Kelvin sicak (turuncu),
yiiksek Kelvin soguk (mavi) goriiniir. Beyaz dengesi konusunda iglendigi i¢in burada
kisaca hatirlatmak yeterli — 151k kaynaklari secilirken ve karistirilirken Kelvin
degerlerine dikkat edilmelidir.

2. Isik Yonii Isigin nereden geldigi, yiiz ve nesne lizerindeki golge yapisini belirler:

« Onsik: Golgeyi ortadan kaldirir, diiz ve yass bir goriintii verir.




e Yansik: Derinlik ve doku yaratir, dramatik bir etki saglar.

e Arkaisik: Ozneyi arka plandan ayirir, siluet etkisi yaratabilir.

e Yukaridan isik: Sert golgeler diisiiriir, tehdit edici bir his verir.




e Asagidan 1s1k: Dogal olmayan, iirkiitiicii bir etki yaratir.

3. Is1gin Sertligi & Yumusakhgi

o Sertsik: Kiiciik veya uzak kaynaktan gelir. Keskin golgeler, yiiksek kontrast.
Dramatik sahneler i¢in tercih edilir.

e Yumusak sik: Biiyiik veya yayilmis kaynaktan gelir. Golgeler yumusak, gecisler
kademeli. Portre ve romantik sahneler igin tercih edilir.

o Diffuser, softbox veya bir yiizeye yansitma 151g1 yumusatmanin temel yontemleridir.




4. Dogal Isik Gilines 15181 ticretsiz ve gii¢liidiir ama kontrol edilemez:

e Altin saat: Giin dogumu ve batimi sonrasi kisa siire. Sicak, yumusak, sinematik 1s1k.

e Mavi saat: Giin dogumundan hemen 6nce ve batimindan hemen sonra. Soguk,
dramatik, atmosferik.

« Ogle giinesi: Sert, yukaridan gelen 1s1k. Cekim igin en zorlu zaman dilimi.

Dogal 1s1kla calisirken reflektor ve diffuser kullanimi sahneleri kontrol altina almaya
yardimci olur.

5. Yapay Isik Set lizerinde tam kontrol saglar. Temel ekipmanlar:

e Tungsten: Sicak renkli, gli¢lii ama ¢ok 1sinir.




e LED panel: Giiniimiizde en yaygin tercih. Renk sicakligi ayarlanabilir, taginabilir,
diistik enerji tiiketimi.

o HMI: Giin 15181na yakin renk, ¢ok giiclii. Profesyonel prodiiksiyonlarda yaygin.




o Praktik isiklar: Sahnede goriinen lambalar, abajurlar. Hem atmosfer hem 151k
kaynagi iglevi goriir.

Isik Kurulumu

3 Nokta Aydinlatma Kontrollii gekimlerin temel semas1. Ug ayr1 151k kaynagiyla 6zne
izerinde derinlik ve boyut yaratilir:

o Key light (Ana 151k): En giiglii kaynaktir. Oznenin ana aydinlatmasini saglar.
Genellikle 45 derece agiyla yerlestirilir.

o Fill light (Dolgu 15181): Key light'in yarattig1 golgeleri yumusatir. Key'den daha zayif
tutulur. Kontrasti dengeler.

o Back light / Rim light (Arka 151k): Ozneyi arka plandan ayirir, derinlik hissi yaratir.
Sacin veya omuzlarin etrafinda ince bir 1s1k halkasi olusturur.
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